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Biografia

Roy spedzit dziecinistwo i wezesng miodosé w podziemnych osadach
meduz, w tunelach pod Nighonem. Wiédt dosy¢ nudne zycie, nie
majac nawet zbytniego kontaktu ze §wiatem na powierzchni, z
wyjatkiem relacji nielicznych poszukiwaczy przygédd czy innych
wedrowceéw, ktérzy czasem zbladzili w jaskiniach, lub
czarnoksieznikéw prébujacych przemknaé na kontynent w jakichs
niecnych celach. Roy jednak nie przejawiat specjalnej fascynacji
$wiatem zewngtrznym. Zmienilo si¢ to dopiero za sprawg Lordéw
Harmondale, a doktadniej za sprawa popularnej gry karcianej
Arcomage. Sama gra byta powszechna juz wezesniej, nie byto
karczmy, w ktérej nie znalazlby si¢ kto§ chetny do rozegrania partyjki,
jendak wygranie przez Lordéw Harmondale mistrzostw Arcomage
rozpoczeto prawdziwy ztoty wiek tej prostej gry karcianej. Arcomage
stalo si¢ masows obsesja, trudno byto natkng¢ si¢ na osobg, ktéra
nigdy nie grata w t¢ gre, a wielu przyznawalo, ze wychodzenie bez
talii kart w kieszeni bylo dla nich jak wedrowanie bez zadnej broni u
boku. W przypadku Roya zacz¢lo si¢ niewinnie, typowy przyktad
ofiary tej naglej mody - zastyszal gdzies jaka$ rozmowe o kartach, z
ciekawosci kupit tali¢ od jakiego$ wedrownego handlarza,
usprawiedliwiajac si¢, ze to zakup "przy okazji" oraz ze to tylko na
okazjonalne rozgrywki towarzyskie dla zabicia nudy. Z czasem to
jednak przestato wystarcza¢ mlodzieficowi. Zaczat graé za pieniadze,
a dzigki swojej spostrzegawczosci, bystrosci, a przede wszystkim
dzieki niebywatemu szcze$ciu dorobit si¢ wystarczajacej sumy by
kupi¢ rynsztunek, optaci¢ kilka treningéw i wyruszy¢ w §wiat jako
pomniejszy poszukiwacz pezygod (wszak kto zabroni w $wiecie, gdzie
pot-ork moze zostaé generatem, a goblin paladynem). Jego celem nie
jest oczywiscie podbicie lub zniszczenie $wiata, do uratowania go tez
by mu si¢ raczej nie spieszylo. Jego marzeniem i najwigksza ambicjg
jest zostanie najlepszym graczem, mistrzem Arcomage.
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